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Introducción  

A continuación, se mostrará el proceso que se siguió para crear un entorno de desarrollo utilizando 

las tecnologías EC2, CodePipeline, Elastik Beanlastik, IAM y GitHub en AWS. 

Desarrollo 

Crear Usuario de GitHub 
Entraremos a la pagina de GitHub donde daremos clic en la parte de “Sign Up” 

 

Introduciremos los siguientes datos: 

 Email 

 Contraseña 

 Nombre de usuario 

 Si deseamos recibir anuncios (en este caso no) 

Proseguiremos dando clic en continuar. 

 

Introduciremos los siguientes datos: Nos pedirá que verifiquemos el correo establecido, para ello 

daremos clic en “Verificar”  

https://github.com/


 
3 

 

Seguiremos las indicaciones que nos da GitHub  

 

Una vez realizado el captcha daremos clic en  

Daremos clic en abrir GitHub e introduciremos el código dado 

 

Una vez realizado el Finalmente, podremos ver la página principal de GitHub 
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Nos iremos al perfil y daremos clic en Configuraciones  

 

 Bajaremos y buscaremos la opción de   

Seleccionaremos la opción de tokens para generar un token 
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Seleccionaremos el token clasico 

 

Pondremos nombre y fecha de expiración a consideración del usuario 

 

Seleccionaremos todos los permisos 
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Finalizaremos dando clic en  

Esto nos dará un token e cual copiaremos para usarlo después (lo oculto por seguridad) 

 

Instalación de Git en Windows 

Entraremos a la Página de instalación de Git donde seleccionaremos la arquitectura de nuestra 

computadora Windows.  

 

Veremos en la carpeta de descargas el archivo  

Al ejecutarlo, veremos la licencia, daremos clic en next. 

https://git-scm.com/download/win
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Seleccionaremos el directorio dónde se descargará, daremos clic en next. 

 

 

Veremos los diferentes componentes, lo dejaremos tal cual está; daremos clic en next. 

 

Veremos los diferentes menus de inicio, lo dejaremos en git; daremos clic en next. 
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Veremos los diferentes editores, lo dejaremos en Vim; daremos clic en next. 

 

 

Veremos las diferentes formas de llamar a la branch principal (el personalizado o el de default), lo 

dejaremos en el de default; daremos clic en next. 
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Veremos las diferentes formas de entorno (git bash, cmd, comand line), lo dejaremos en el comand 

line; daremos clic en next. 

 

 

 

Nos preguntara que ssh deseamos usar, s una propia o de git, seleccionaremos la de git; daremos 

clic en next. 
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Nos preguntara por la librería que deseamos usar para http, si la de Windows u OpenSSL, 

seleccionaremos la de OpenSSL; daremos clic en next. 

 

Nos preguntara por el tipo de cierre deseamos, seleccionaremos la de Windows-stsyle con el commit 

de unix; daremos clic en next. 
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Nos preguntara por el tipo de cierre terminal, seleccionaremos la minTTY; daremos clic en next. 

 

Nos preguntara por el tipo de pull que se desa hacer: 

 Merge 

 Rebase 

 Fast-fower 

seleccionaremos la merge; daremos clic en next. 

 

Nos preguntara por el manejador de credencial: 

 Git credenntial manager 

 Ninguno 

seleccionaremos la manejador de git; daremos clic en next. 
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Nos preguntara por el tipo de features de credencial: 

 File System Catching 

 Links Simbólicos 

seleccionaremos la File System Catching; daremos clic en next. 

 

 

Nos preguntara por las configuraciones experimentales: 

 Pseudo Consolas 

 Monitor 

No seleccionaremos; daremos clic en install. 
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Esperaremos a que termine de instalar 

 

Seleccionaremos finish. 
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Entraremos al git bash (buscándolo en el buscador de Windows) y escribiremos git config –global 

user.name “nombre_usuario” y git config –global user.email email para configurar de manera glovbal 

al usuario.  

 

Podremos ver la configuraron que acabamos de hacer con el comando git config –list 

 

Crear un Repositorio 

Iremps a GitHub para cre un nuevo repositorio, dando clic en “Crear Repositorio” 

 

Posteriormente, abriremos la carpeta con el explorador de archivos y escribiremos cmd para abrir la 

línea de comandos.  
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En GitHub, introduciremos: 

 El nombre del repositorio 

 La descripción (opcional) 

 Repositorio público o privado (el primero es más cuando se comparten librerías publicas y 

el segundo más para trabajo privado). 

 

Para continuar, daremos clic en  
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Nos dará dos maneras de crear el repositorio en GitHub, creando uno nuevo en local o subiendo uno 

existente, elegiremos la primera opción, copiando el primero código que se nos presenta. Para eso, 

daremos clic en copiar. Podemos explicar los comandos en: 

 Echo “# Prueba” >> README.md – Crea el archivo readme 

 git init – inicia el repositorio 

 git add README.md –pide que añada el README al stage 

 git commit –m “first commit” – pide que cree un commit con el comentario de first commit 

 git remote add origin https://github.com.YadiraEstrada/Prueba.git- referencia al git en la nube 

 git push –u origin main – sube los cambios al main 

  

Al coparla en el cmd nos abrirá una ventana para abrir la sesión de GitHub, para eso elegiremos la 

opción de token, donde pegaremos el token que habíamos guardado anteriormente. Para continuar 

daremos clic en Sign In. 

 

Daremos enter para continuar, al final nos dirá que cambiara la rama principal a la main. 
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Si recargamos la página de GitHub podremos ver el readme que se subió, en el commit en el que se 

subió o modificó y hace cuánto tiempo se realizo  

 

Para subir el resto de archivos con cambios es un git add ., posteriormente se crea el commit como 

ya se había enseñado antes y realizamos un git push para subir cambios locales al repositorio en la 

nube. 

 

Si recargamos la página de GitHub podremos ver el archivo que se subió, en el commit en el que se 

subió o modificó y hace cuánto tiempo se realizo  

 

Crear un Rol en IAM 

Entraremos en el servicio de IAM mediante la consola con una sesión iniciada, buscaremos la 

sección de role y daremos clic en  
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Posteriormente, elegiremos el tipo de confianza de servicio de AWS, para que pueda utilizar los 

servicios de este (entre ellos EC2). 

 

En casos de uso elegiremos la opción de EC2, donde nos permita administrar instancias. Daremos 

clic en siguiente para continuar.  

 

Para los permisos buscaremos el permiso awselasticbeanstalkwebtier y lo seleccionaremos. 

Daremos clic en siguiente para continuar.  
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Le pondremos el nombre al rol.  

 

Daremos clic en  

Podremos ver en el servicio de IAM en la parte de roles que se ha creado exitosamente. 

 

Crear entorno en Elastic Beanstalk 

Entraremos en el servicio de ElasticBeanstalk mediante la consola con una sesión iniciada, 

buscaremos la sección de role y daremos clic en  

Para el nivel de entorno elegiremos la opción de servidor web. 
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Le pondremos nombre a la aplicación. 

 

Le dejaremos el nombre del entorno y el dominio lo dejaremos en la configuración de default.  

 

Elegiremos el tipo de plataforma administrada, con php y las configuraciones de default, 
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Dejaremos al código de aplicación de ejemplo 

 

Para el tipo de instancia elegiremos la única, daremos clic en siguiente para continuar.  

 

Para el rol de servicio elegiremos crear uno nuevo, seleccionaremos las políticas de aws-

elasticbeanstal-service-role y pondremos el rol que hemos creado en IAM, daremos clic en siguiente 

para continuar. 
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Elegiremos la nube virtual privada según nuestra conveniencia 

 

Elegiremos la subred de la instancia 

 

Daremos clic en  para continuar.  
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Daremos clic en  para continuar.  

Finalizaremos dando clic en  

Esperaremos hasta ver el mensaje del entorno lanzado correctamente.   

 

Podremos ver la instancia en EC2 

 

Canalización de instancia CodePipeline 

Entraremos en el servicio de CodePipeline mediante la consola con una sesión iniciada, buscaremos 

la sección de role y daremos clic en  

Le pondremos nombre a la canalización, además de crear un nuevo rol, con el nombre 

predeterminado. Para continuar daremos clic en siguiente.  
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Seleccionaremos GitHub como proveedor de origen en su versión 1 y daremos clic en conectar 

 

Nos abrirá una ventana donde daemos clic en “Autorize aws-codesuite” 

 

Posteriormente daremos clic en confirmar 
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Escogeremos el repositorio antes creado, con la ramificación principal main y utilizaremos el 

WebHook de git para la canalización. Posteriormente daremos clic en siguiente 

 

Nos salttaremos la opción de compilación dando clic en “omitir la etapa de compilacion” 

 

Posteriormente daremos clic en omitir para confirmar 

 

Pasaremos a la parte de la implementación, donde elegiremos a Elastic Beanstalk como proveedor, 

a la región de california (por ser la más cercana), a la aplicación que creamos antes junto con su 

nombre de entorno de defaul. Posteriormente daremos clic en siguiente 
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Para finalizar daremos clic en  

Podremos ver a creado correctamente  

 

Y que se ha actualizado correctamente 

 

Actualización Constante 

Entraremos al index.php de ejemplo que creamos, escribiremos en el código php para que imprima, 

como se muestra a continuación.  
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Añadiremos los cambios al stage, crearemos un commit con el comentario de “index modificado” y 

lo subiremos a GitHub. Podemos visualizar que se ha subido. 

 

Si vamos a la página de GitHub, en el repositorio, podremos ver que se ha subido el commit 

 

Si vamos al dominio de la página, podremos ver que se ha generado el cambio exitosamente. 

 

Pero asi no es como se maneja git, no es darle el uso adecuado, para no generar errores en la página 

principal se crea la rama de develop, donde se van juntando los cambios que se van generando, 

para ello iremos a GitHub y, aunque se puede crear la rama en local con el comando git cheackout -

b nombre-rama es más recomendable crearlo desde GitHub en caso de estar trabajando en un 

equipo de desarrollo y para evitar problemas de choque de versiones.  

Iremos a las branches y daremos clic en  

Le daremos nombre a la branch y la crearemos desde la main, posteriormente le daremos clic en 

crear nueva rama.  
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Pero eso no es suficiente, debemos crear branches según los cambios que vamos a hacer, por 

ejemplo, por tareas, en este caso se manejará por historias de usuario, crearemos una branch para 

una de estas. Le daremos nombre a la branch y la crearemos desde la develop, posteriormente le 

daremos clic en crear nueva rama.  

 

 

Haremos un git pull para que nos baje los cambios de las branch al repositorio local. Cambiaremos 

a la rama donde trabajaremos, en este caso HU1-Prueba 

 

Escribiremos código html en el index.php para que muestre y lo guardaremos. 

Nota: antes de generar cambios siempre se debe de hacer un git pull en caso de que alguien mas 

hizo cambios en la misma rama, de lo contrario dará varios problemas de versiones. 
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subiremos los cambios con git add ., git commit –m “” y git push como se mostró anteriormente 

podremos ver los cambios generados (los commits, brench y mergeos) con el comando git log --

graph 

 

 

Para hacer el mergeo, primero haremos el git pull tanto de HU1-Prueba como de develop, una vez 

verificado que no tienen ningún problema iremos a GitHub 

Nota: se recomienda hacer los merge desde GitHub para evitar problemas de versiones, pero en 

comando seria con git merge nombre_de_la_rama desde la rama a la cual se le combinará.  
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Nos iremos a las ramas del repositorio en GitHub y generaremos un pull request 

 

Le indicaremos que haremos merge de la branch HU1-Prueba a develop 

 

Le pondremos nombre al merge y crearemos el pull request 

 

Normalmente se revisa entre varios programadores, aquí quien aprobará el pull request debe de ser 

quien lo reviso, esto se logra dando clic en  para posteriormente dar clic 

en  

Veremos que ha sido mergeada 

 

Veremos que nos marca la rama como mergeada 

 

En consola bajaremos los cambios al repositorio local con un git pull 
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Cambiaremos a la rama develop y también bajaremos los cambios de develop y de main por si 

alguien subió cambios (man solo se usa cuando el sistema está completo, los cambios de develop 

se suben una vez que esté revisado, validado y aceptado el sistema).  

 

Proseguiremos a hacer el pull request. 

 

Le indicaremos que haremos merge de la branch develop a main 

Le pondremos nombre al merge y crearemos el pull request 
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Normalmente se revisa entre varios programadores, aquí quien aprobará el pull request debe de ser 

quien lo reviso, esto se logra dando clic en  para posteriormente dar clic 

en  

Volveremos al dominio y veremos que se ha subido el cambio 

 

Ademas de que podemos ver la actualización en CodePepiline 

 

Si volvemos a ejecutar el git log –graph podremos observar los cambios.  
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Eliminar Canalización 

Iremos a las canalizaciones y seleccionaremos la que se desea eliminar, posteriormente 
daremos clic en “Eliminar Canalización” 

 

Nos pedirá que escribamos la plabra delete, lo haremos para después dar clic en el botón 
“eliminar” 
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Eliminar Entorno 

Iremos a los entornos y seleccionaremos la que se desea eliminar, posteriormente daremos 
clic en “Accines” y en “Terminar entorno” 

 

Nos pedirá que escribamos el nombre del entorno, lo haremos para después dar clic en el 
botón “terminar” 
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Eliminar Instancia 

Iremos a las instancias y seleccionaremos la que se desea eliminar, posteriormente 
daremos clic en “Estado de la instancia” y en “Terminar instancia” 

 

Nos advertirá de las consecuencias, daremos clic en el botón “terminar” 
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Eliminar Rol 

Iremos a las instancias y seleccionaremos la que se desea eliminar, posteriormente 
daremos clic en “Eliminar” 

 

Nos pedirá que escribamos el nombre del rol, lo haremos para después dar clic en el botón 
“terminar” 

 

Eliminar Repositorio  

Nos iremos a la configuración del repositorio 
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Iremos hasta abjo y buscaremos la opcion de eliminar este repositorio 

 

Posteriormente, daremos clic en deseo eliminar este repositorio. 

 

Sleccionaremos la opcion de “He leido y entiendo las consecunencias” 

 

Nos perira que escribamos el nombre del repositorio y eligimos la opcion de “eliminar este repositorio” 
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Nos perdira que pongamos nuestra contraseña, la introduiremos y daremos clic en confirmar 

 

Veremos que no hay ningun repositorio 

 

Localmente se borra eliminando la carpeta oculta .git que se encuentra en el directorio del proyecto 

local 

 

Conclusiones 

Es sencillo preparar un entorno de desarrollo en la nube para una entrega continua más eficiente y 

un trabajo en equipo más unificado, teniendo en cuenta las restricciones de costos, pues aquí no se 

vio nada de bases de datos debido a esa razón.  
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